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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината „Програмиране за Ардуино” е част от специалната подготовка на сту-

дентите по специалност “Data Science”. За усвояване на учебното съдържание е необходимо да 

са придобити базови умения по програмиране и знания по електричество и магнетизъм (в рам-

ките на курса по физика за средните училища). Дисциплината разширява кръгозора на студен-

тите в областта на използване на контролери. 

Целта на обучението по дисциплината е да се развият у студентите следните ключови 

компетентности в съответствие с препоръката на Съвета на Европейския съюз от 22 май 2018 

г.: 

- Математическа компетентност и компетентност в областта на точните науки, 

технологиите и инженерството, изразяваща се в придобиване на знания за работата 

на електронни и електромеханични устройства и развитие на способности за алго-

ритмично мислене, и за внедряване на модели в технически системи. 

- Цифрова компетентност, изразяваща се в развитие на способности за работа с данни 

и разработване на специализиран софтуер. 

- Личностна компетентност, изразяваща се в умение за справяне със сложни задачи и 

придобиване на способност за организация и постоянство в ученето. 

Дисциплината е с практическа насоченост. Използва се широко известният проект с от-

ворен код Arduino, който дава възможности за създаване на широк клас приложения. 

Усвояването на базовите знания по програмиране и използване на специализирани конт-

ролери дават възможност на обучаемите в бъдеще да задълбочават самостоятелно своята 

подготовка в това направление. 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

Тема 1. Въведение в Ардуино 6 6  

1.1 
Градивни елементи на електронна апаратура. Захранване, свър-

зване, измервания. 
   

1.2 
Апаратна част на комплекта Arduino. Аналогови и цифрови 

входове и изходи. 
   

1.3  

Инсталиране и конфигуриране на средата за разработка. Съз-

даване на програмен код за управление на вградения светоди-

од. 

   

 Тема 2. Цифрови входове и изходи 6 6  

2.1 
Използване на външни елементи. Програмиране на цифрови 

изходи. Програмни цикли. 
   

2.2 Широчинно-импулсна модулация.    

2.3 Цифров вход. Отстраняване на случайни колебания.    

Тема 3. Аналогови входове и изходи 6 6  

3.1 
Цифрови и аналогови сигнали. Аналого-цифров преобразува-

тел.  
   

3.2 Четене на сигнали от аналогови датчици. Сериен монитор.    

3.3 Аналогови изходи.    

Тема 4. Mасиви от данни 6 6  
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4.1 Типове данни и преобразуването им.    

4.2 Вградени функции и библиотеки.     

4.3 
Използване на Arduino като източник на данни. Запазване на 

данните във файл. 
   

 Тема 5 .Управление на електромеханични устройства 6 6  

5.1 Управление на релета.    

5.2 Управление на серво механизъм.    

5.3 Управление на електродвигател.    

 Общо: 30 30  

 

 

 

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА

1
 Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриално оценяване   

1.1. Контролна работа 1 20 

1.2. Самостоятелна задача 1 1 20 

1.3. Самостоятелна задача 2 1 20 

Общо за семестриалното оценяване: 3 60 

2. Сесийно оценяване   

2.1. Две задания върху самостоятелните задачи 1 60 

 Общо за сесийното оценяване: 1 60 

 Общо за всички форми на контрол: 4 120 
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